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1.16. Mācību iespēju  paplašināšana, 
piedāvājot daudzveidīgus digitālos rīkus



Digitālās prasmes

ir prasmes, kuras palīdz efektīvi, gudri un atbildīgi lietot digitālās 

tehnoloģijas. 



Skolotāja loma

1. Veicina caurviju prasmju apguvi un nostiprināšanu.

2. Modelē digitālās pratības caurviju prasmes.

3. Veido vidi, kurā bērniem ir iespējams attīstīt un 

vingrināt digitālās pratības caurviju prasmes.

4. Mērķtiecīgi virza un atbalsta digitālās pratības caurviju 

prasmju attīstīšanu.



Izglītības tehnoloģijas PII «Spodrītis»

• Izvelkams ekrāns + projektors (Mācību filmas, ēnu teātris, kino rīts);

• Fotoaparāts (Fotografēšana, video);

• Dators, planšete, telefons (Informācija, dokumentācija, 

aplikācijas/lietotnes, Osmo)

• BeeBot (Matemātika, pašizpausme, cēloņu-seku attiecības, 

programmēšana)



Ekrāns + Projektors

• Ēnu teātris;

• Mācību filmas par 

dzīvniekiem, par 

augiem u.c.;

• Spēle «Just dance»;

• Kino rīts/pēcpusdiena



Fotoaparāts

• Pasākuma fotografēšana un 

filmēšana;

• Foto pastaigas.



Dators
Planšete
Telefons

• Dažādas lietotnes (Google, Google 

maps, Endomondo u.c.)

• Bluetooth (tumbiņas)

• Osmo spēle

• Informācijas ieguve

• Saziņa



BeeBot

Matemātika 

(krāsas, cipari, 

skaitīšana, 

ģ.figūras, u.c.)

Valoda (burti, 

stāstītprasme)

Kodēšana

Programmēšana



Visu laiku lielākais atklājums ir tas, ka cilvēks var mainīt savu nākotni 

mainot savu attieksmi.... 

Opra Vinfrija
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Paldies par uzmanību!
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Digitālie rīki ikdienas darbā

● Projektors

● Dators

● Telefons

● Bezvadu skaļrunis



Projektors

● Attēli

● Video

● Filmas

● Audzēkņu prezentācijas



Dators
● Informācijas iegūšana

● Mājas lapas: dabasdati.lv, 

lob.lv, putni.lv

● Aplikācijas: Youtube, Pinterest, 

Google, Padlet

● Tiešsaistes platformas: 

Zoom,Skype



Bērnu darbi







Telefons

● Informācijas iegūšana

● Aplikācijas:

BirdNET, 

QR Code Reader, 

YR, Weather

● Fotografēšana



Mobilās ierīces bērnu aktīvai 
apmācībai.
Foto kamera.
Aktivitāte “Ciparu medības”



GPS Art





Bezvadu skaļrunis

● Mūzikas un dažādu skaņu 

klausīšanās

● Izmantošana pastaigu laikā, 

grupas āra laukumā



Attīstīt novērošanas prasmes, kritisko domāšanu, stāstīt 

prasmi, apgūt programmēšanas pamatus ar Beebot.

Soļi, lai sasniegtu 

rezultātu 
1. Novērot kukaiņus dabā.

2. Apgūt stāstu veidošanas

principus.

3. Uzzīmēt personāžus stāstam.

4. Apgūt programmēšanas pamatus,

izmantojot Beebot, programmēt

izveidoto stāstu.



Kā  rodas  stāsts?
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Paldies par uzmanību!


